Asociacion

En el proyecto participan 7 socios de 5 paises europeos:

e Universidad del Pais Vasco/Euskal
Herriko Unibertsitatea (UPV/EHU)
(Espana)

e DHBW - Universidad Estatal Cooperativa
deBaden-Wuerttemberg (Alemania)

o Pixel (Italia)

¢ Universidad de Perugia (Italia)

¢ Universidad Tecnoldgica de Kaunas (Lituania)

e Fundacion para la Formaciéon Técnica
en Maquina-Herramienta (Espafa)

o University of Peloponnese (Greece)

PARA MAS INFORMACION CONTACTAR:

ﬁ’ Kristina Zuza -University of the Basque Country

Universidad  Euskal Herriko Donostia - San Sebastian (Spaln)

del Pais Vasco  Uniberisitatea e-mail: kristina.zuza@ehu.eus
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e-mail: lorenzo@pixel-online.net

Project Portal: https://steam-active.pixel-online.org/index.php
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CONTEXTO

La evolucidén tecnologica genera la necesidad de
innovacion en las empresas. La educacion tiene que
producir un aprendizaje significativo, desarrollando
competencias que preparen a los estudiantes
universitarios para satisfacer necesidades futuras.

Otra necesidad en el ambito de la ingenieria es la lucha
contra la desigualdad de género tanto en la ensefanza
superior como en las empresas.

OBJETIVOS

Los objetivos del proyecto STEAM-Active son:

Mejorar la capacidad de la oferta educativa de
educacion superior en ingenieria de nuevos métodos
activos de ensenanza y aprendizaje;

Abordar el bajo rendimiento de los estudiantes de
ingenieria y la desigualdad de género;

Proporcionar a los profesores universitarios enfoques
metodologicos y herramientas de ensefianza basados
en STEAM;

Proporcionar a las universidades secuencias de
ensefanza-aprendizaje consistentes, reutilizables vy
ampliables, basadas en Ila metodologia STEAM vy
estructuradas en torno a la economia circular.

GRUPOS DESTINATARIOS

El proyecto esta dirigido a:
@ Profesores universitarios de ingenieria.

m® Estudiantes de ingenieria.

RESULTADOS ESPERADOS

=» Un protocolo para profesores que ilustrara el marco
de la metodologia de disefio de proyectos STEAM
mediante metodologias activas de ensefianza;

=» Un curso de formacion basado en E-Learning para
profesores de ingenieria que incluira una descripcion
tedrica de los enfoques STEAM y de Ilas
metodologias activas para la implementacion;

=» Una coleccion de secuencias de
ensefanza-aprendizaje basadas en STEAM que
permita a los profesores guiar a los estudiantes en
la aplicacion de una metodologia de aprendizaje
basada en proyectos mediante las cuales solucionar
situaciones socio-cientifico-tecnologicas.




