
Εταίροι του έργου 

7 εταίροι από 5 ευρωπαϊκές χώρες συμμετέχουν στο έργο: 

 University of the Basque Country (UPV/EHU) (Ισπανία) 

 DHBW – Baden-Wuerttemberg Cooperative State 

University (Γερµανία) 

 Πανεπιστήµιο Πελοποννήσου (Ελλάδα) 

 Pixel (Ιταλία) 

 University of Perugia (Ιταλία) 

 Kaunas University of Technology (Λιθουανία) 

 Fundacion para la Formacion Tecnica en Maquina-Herra- 

mienta (Ισπανία) 
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Σπύρος Συρμακέσης 

Τμήμα Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών 

Πανεπιστήμιο Πελοποννήσου-Πάτρα (Ελλάδα) 
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Project PortaL: https://steam-active.pixel-online.org/index.php 
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ΤΟ ΠΛΑΙΣΙΟ ΤΟΥ ΕΡΓΟΥ ΟΜΑΔΕΣ-ΣΤΟΧΟΙ 
 

Η τεχνολογική εξέλιξη δηµιουργεί την ανάγκη για καινοτοµία στις 
εταιρείες. Η εκπαίδευση πρέπει να παράγει ουσιαστική µάθηση, 

αναπτύσσοντας ικανότητες που προετοιµάζουν τους φοιτητές 
πανεπιστηµίου να καλύψουν τις ανάγκες της αγοράς . 

 
Μια άλλη ανάγκη στον τοµέα των µηχανικών είναι η 
καταπολέµηση της ανισότητας των φύλων τόσο στην 
τριτοβάθµια εκπαίδευση όσο και στον ιδιωτικό τοµέα. 

Το έργο απευθύνεται σε: 

 
Καθηγητές Πανεπιστηµίου σε Σχολές Μηχανικών. 

Φοιτητές Σχολών Μηχανικών. 

 
 
 

ΣΚΟΠΟΣ ΤΟΥ ΕΡΓΟΥ 
 

Οι σκοποί του έργου STEAM-Active είναι η: 

 
Βελτίωση της ικανότητας της τριτοβάθµιας εκπαίδευσης να 
προσφέρει νέους µεθόδους µάθησης και διδασκαλίας. 

 
Αντιµετώπιση της έλλειψης µηχανικών και η 
ανισοκατανοµή     τους σε φύλα 

 
Παροχή στους πανεπιστηµιακούς καθηγητές µεθοδολογικών 
προσεγγίσεων και εργαλείων διδασκαλίας βασισµένων σε 
STEAM. 

 
Παροχή στα πανεπιστήµια συνεπών και 
επαναχρησιµοποιήσιµων µεθόδων διδασκαλίας και µάθησης 
µε    βάση τις µεθόδους STEAM. 

ΑΝΑΜΕΝΟΜΕΝΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

µεθοδολογία λειτουργίας για εκπαιδευτικούς που θα 
βασίζεται σε STEAM. 

 
Ένα εκπαιδευτικό πρόγραµµα βασισµένο στην ηλεκτρονική 
µάθηση για καθηγητές σε σχολές µηχανικών που θα 
περιλαµβάνει µια θεωρητική περιγραφή των προσεγγίσεων 
STEAM και των ενεργών µεθοδολογιών εφαρµογής. 

 
Μια συλλογή υλικού διδασκαλίας - που βασίζεται σε 
STEAM και επιτρέπουν στους εκπαιδευτικούς να 
καθοδηγούν τους φοιτητές στην επίλυση 
κοινωνικο-επιστηµονικών-τεχνολογικών προβληµάτων. 


