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TESTUINGURUA 

Bilakaera teknologikoak berrikuntzaren beharra sortzen 
du enpresetan. Hezkuntzak ikaskuntza esanguratsua 
bultzatu behar du, unibertsitateko ikasleak etorkizuneko 
beharrak asetzeko prestatuko dituzten gaitasunak 
garatuz. 

 

Ingeniaritzako beste premia bat da genero- 
desberdintasunaren aurkako borroka, bai goi-mailako 
irakaskuntzan eta bai enpresetan ere. 

 

HELBURUA 

STEAM-Active proiektuaren helburuak dira: 

 
Goi-mailako ingeniaritza arloko hezkuntza-eskaintzaren 
gaitasuna zabaltzea irakaskuntza- eta ikaskuntza- 
metodo aktibo berrien bidez; 

 

Ingeniaritzako ikasleen errendimendu baxuari eta 
genero-desberdintasunari ekitea; 

 

Unibertsitateko irakasleei STEAMen oinarritutako 
ikuspegi metodologikoak eta irakaskuntza-tresnak 
ematea; 

 

Unibertsitateei irakaskuntza-ikaskuntza sekuentzia 
sendoak, berrerabilgarriak eta moldagarriak ematea, 
STEAM metodologian oinarrituak eta ekonomia 
zirkularraren inguruan egituratuak. 

TALDE HARTZAILEAK 

Proiektuaren ondorengo taldeei zuzendua dago: 

Ingeniaritzako unibertsitate-irakasleak; 

Ingeniaritzako ikasleak. 

 
 
 

 
ESPERO DIREN EMAITZAK 

Irakasleentzako protokolo bat, irakaskuntza- 
metodologia aktiboen bidez STEAM proiektuak 
diseinatzeko oinarri metodologikoak ilustratuko 
dituena 

E-learningean oinarritutako prestakuntza-ikastaro 
bat, ingeniaritzako irakasleentzat, STEAM ikuspegien 
eta inplementaziorako metodologia aktiboen 
oinarrien deskribapena barne hartuko duena; 

 

STEAMen oinarritutako irakaskuntza-ikaskuntza 
sekuentzien bilduma bat, egoera soziozientifiko- 
teknologikoak ebazteko proiektuetan oinarritutako 
ikaskuntza-metodologia bat aplikatzeko aukera 
emango diena irakasleei. 


